Innovative and Interdisciplinary Teaching Methods in Preschool and Primary Education
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Nazwa aktywnosci: Od 2 do 12
Czas: 15-20 minut

Cel edukacyjny (zoperacjonalizowany): Uczen rozwija intuicje prawdopodobienstwa,
podejmuje decyzje na podstawie zauwazonych rozwigzah

Potrzebne materialy: plansze learning by moving od 2 do 12 (materiat dydaktyczny 1), pitki,
trzy szescioscienne kostki do gry dla kazdego ucznia, szarfy, woreczki

Doswiadczenie/dziatanie:

Podziat na druzyny: Uczniowie losujg sie do druzyn 3-4 osobowych (np. ciggngc kolorowe
karteczki). Kazda druzyna otrzymuje woreczki w swoim kolorze.

Cel gry: Kazda druzyna ma za zadanie umies$cic¢ co najmniej jeden swoéj woreczek w kazdej
szarfie. Do kazdej szarfy przyporzgdkowana jest plansza z liczbami od 2 do 12 (patrz rysunek
nizej).

Rozgrywka:
e Kazdy uczen rzuca dwiema kosc¢mi i liczy ich sume
o Biegnie do wyznaczonej linii na boisku
e Rzuca woreczkiem do szarfy oznaczonej obliczong sumg

Koniec gry: Gra trwa do momentu, gdy pierwsza druzyna zakomunikuje, Ze ma co najmniej
jeden woreczek w kazdej szarfie (od 2 do 12).

Po zakonczeniu gry nauczyciel prowadzi dyskusje:
Czy we wszystkich szarfach znajduje sie podobna liczba woreczkéw?
Jesli nie - dlaczego niektore szarfy majg wiecej woreczkéw niz inne?

Nastepnie rozgrywka zostaje ponowiona, jednak tym razem uczniowie rzucajg trzema kosémi
na raz, a nastepnie wybierajg dwie z nich i to z nich liczg sume oczek - w ten sposéb majg
mozliwos¢ wptynagé na to jakie pola bedg zapetniac.
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Modyfikacje, czyli jak inaczej mozna zagra¢/ poprowadzi¢ aktywnos¢:

Za kazdg szarfe mozna przyznacé rézne ilosci punktéw (za skrajne najwiecej, sSrodkowe
najmniej) i da¢ zespotom okreslong liczbe czasu na aktywnos$¢ np. 5 minut. Po tym czasie
druzyny liczg ile punktéw udato im sie uzyskaé.

Rozumienie — budowanie wiedzy:

Uzyskatam sume oczek 9 - jakimi parami kosci mogtam jg uzyskac?
Ktore sumy liczb jest najtatwiej uzyskac? Jakie pary oczek je dajg?
Kolejne doswiadczenie (np.: przykladowe zadania/zagadki/:

Gdybysmy rzucali osmiosciennymi ko$émi to jakie sumy oczek bytyby wyrzucane najczesciej?
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